
内容物一覧 

■開拓タイル 88枚 
■建物タイル 16枚 
■資源コマ 60個（各色20個） 
■勝利点チップ 24枚 
 （１VP：20枚、５VP：４枚） 
■チャック袋 ２袋 
■個人ボード（紙） ４枚 
■スコアシート １冊 
■説明書 １冊 
■タイルリスト 1枚 

大開拓の時代が来ました。 
新天地にあなただけの国を築きましょう。 

最も繁栄した領土を築いたあなたこそ開拓王です。 

『開拓王 The King of Frontier』は２～４人用のタイル配置＆資源生産
型ゲームです。 プレイヤーは開拓者の一人となり、手番に『開拓』 
『生産』  『建築』  『消費』の４つのアクションから１つを選択し、実行
します。 ゲーム終了時に、開拓地の広さ、建物、消費で得た勝利点な
どを合計し、最も高い勝利点を獲得したプレイヤーが勝者となります。 

開拓タイル 建物タイル 

資源コマ 

勝利点チップ 

個人ボード 

スコアシート 

Designer: Shun 

個人ボード 

個人ボードやスコアシートは、
http://studiogg.doorblog.jp/ 
からダウンロードできます。 

http://studiogg.doorblog.jp/


ゲームの準備① 

■開拓タイルの準備 

 参加するプレイヤーの人数に応じて使用する開拓タ
イルの枚数が変わります。それぞれの開拓タイルに
は使用するプレイヤー人数に応じてクローバーのマー
クが描かれています。 
 
 無印： ２人以上で使用（常に使用） 
 三葉： ３人以上で使用 
 四葉： ４人以上で使用 

※再度ゲームをする場合は、同じタイルでシャッフル
し、使用してください 

 
■建物タイルの準備 
 参加するプレイヤーの人数に応じて使用する建物タ
イルの数が変わります。シャッフルして、ランダムに使
用するタイルを選んでください。 
 
 ２人： ８枚 
 ３人： 12枚 
 ４人： 16枚（全て） 

 ※再度ゲームをする場合は、すべての建物タイルを
シャッフルし、人数に応じた枚数を選んでください。 

 
■勝利点チップの準備 

 参加するプレイヤーの人数に応じて使用する勝利
点チップの点数が変わります。 
 
 ２人： 20点（１VP：10枚、５VP：２枚） 
 ３人： 30点（１VP：15枚、５VP：３枚） 
 ４人： 40点（全て） 



ゲームの準備② 

■その他のコンポーネントの準備 
 資源コマは全て使用します。 
 個人ボードは各プレイヤーに一枚ずつ配ってください。 

■セッティング 

 コンポーネントの準備ができたら場のセッティングを行います。参加
するプレイヤーはテーブル等を囲んで円を描くように座り、今回使用
するコンポーネントを下図のように配置してください。 

これで準備は完了です。さぁ、ゲームを始めましょう！ 

開拓タイルはよく混ぜて 
複数の山に分けて 
積んでおきます 
（山札と呼びます） 

資源コマや勝利点チップは 
１ヶ所にまとめておきます 
（ストックと呼びます） 

建物タイルは 
よく見えるよう 
並べておきます 
（サプライと呼びます） 

個人ボードは 
プレイヤーの前に 
広げておきます 



ゲームの簡単な説明 

 各プレイヤーは、個人ボード上に『開拓タイル』や『建物タイル』を配
置することで領土を発展させます。ゲーム終了時、できた領土の勝利
点（VP）が最も高いプレイヤーが勝者となります。 
タイルには、都市、森、岩場、草原の5種類のエリアがあります。隣り
合うタイルはこれらのエリアがつながるように置きます。 
一度置いたタイルは置き直しができませんので注意してください！ 

ボードの端にはどのエリアが来ても 
いいですが、そのエリアは未完成に 
なります。 

開拓タイルおよび 
建物タイルは 
どの向きにでも 
置くことが出来ます 

エリアが閉じると 
『完成した』といい、 
『生産』『消費』などが 
行えるようになります 

タイルはボード上の好きな位置に
置くことが出来ますが、 

隣り合うタイルは必ずエリアがつ
ながるように置く必要があります 

捨てたタイルは 

各プレイヤーの
ボードの脇に 
裏向きに置きます 

獲得した勝利点チップ
は各プレイヤーの
ボードの脇にまとめて
おきます 



引いたタイルを 

配置するか 

捨てるか 山札 

ゲームの流れ① 

■ゲームの開始 

 まずは、全てのプレイヤーは山札から開拓タイルを５枚引き、そのう
ち３枚をボード上に配置します。配置しない２枚は裏向きに捨てます
（ボードの脇に置きます）。捨てたタイルは２度と使えませんが、捨て
たプレイヤーのみいつでも確認することが出来ます。 

 ゲームは各プレイヤーが順に時計回りに手番を行うことで進行しま
す。じゃんけんなどで最初に手番を行うプレイヤーを決めてください。 
 
  

 
■手番の流れ 
 手番プレイヤーは、『開拓』 『生産』 『建築』 『消費』の４つのアク
ションの中から１つを選択して実行します。 
 
１）開拓 

 手番プレイヤーは山札から開拓タイルを２枚、他のプレイヤーは１
枚引いて、ボード上に配置します。配置したくない場合は裏向きに捨
てます（ボードの脇に置きます）。 

開拓タイルの詳細については、別紙のタイルリストをご覧ください。 

※山札の開拓タイルがなくなりそうなときは、手番プレイヤーから順に時計回りで引いていき
ます。 

※山札がない場合は開拓タイルを引くことが出来ません。山札がなくなったら、ゲームはその
手番で終了します。 

※このゲームでは、プレイヤーが同時に選択を行う場面が多数あります。 
厳密にプレイしたい場合は、手番プレイヤーから順に時計回りで行うようにしてください。 



森 岩場 麦畑 

木 石 麦 

ゲームの流れ② 

２）生産 

 手番プレイヤーは完成したエリアを２つ、他のプレイヤーは１つ選び、
そのエリア内の空いている生産マス全てに対応する資源コマを置き
ます。資源コマはストックからとってください。完成したエリアが１つも
ない場合は何もできません。 

 一度生産した資源は、建築、消費などで使用するとき以外は動かす
ことができませんので、注意してください。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

３）建築 

 全てのプレイヤーは、手番プレーヤーから順に時計回りにサプライ
から建物タイルを１枚選び、ボード上に配置することが出来ます。（配
置したくない場合はパスしてもかまいません） 

 配置した場合、その建築コストである資源を支払わなくてはなりませ
ん。コストを払う際は、ボード上から必要な資源コマをストックに戻して
ください。（コストが払えない建物は配置できません） 

 手番プレイヤーは建築コストを１つ（木または石）少なく建てることが
できます。 
 
 
 

※各エリアに対応する資源コマは以下のようになります。 
※もしも資源コマが不足した場合は、他のもので代用してゲームを進めてください。 

生産マス（森、岩場、麦畑にある四角いマス） 

建築コスト（緑⇒木、灰⇒石） 
※この場合木２つと石２つが必要 

勝利点 

建物の効果 

建物の名前 

建物タイルの詳細に関しては別紙のタイルリストをご覧ください。 



４）消費 

 全てのプレーヤーは完成した都市を１つ選び、その消費マスの数だ
け麦を１VPに変えます（このVPは勝利点チップとしてストックから獲得
します。麦はストックに戻します） 。 
 手番プレイヤーがVPを獲得する場合、追加で１VP得ることができま
す。 

ゲームの流れ③ 

※勝利点チップには1VPのチップと5VPのチップがあります。1VPのチップ5枚と5VPのチップは
いつでも交換可能です。 

※ストックの勝利点チップがなくなりそうなときは、手番のプレーヤーから順に勝利点チップを
獲得していきます。 

※勝利点チップがない場合は獲得できません。ストックの勝利点チップがなくなったら、ゲー
ムはその手番で終了します。  

ゲームの終了 

■ゲームの終了条件 

 以下のいずれかが発生した場合、その手番でゲームを終了
し、点数計算を行います。（手番の終了までは続行します！） 
 
• 山札の開拓タイルがなくなった 
• ストックの勝利点チップがなくなった 
• いずれかのプレイヤーがボードを全てタイルで埋めた 

消費マス 
（都市にある四角いマス） 
 



勝敗 

■点数計算 
 以下の勝利点（VP）を合計し、最も勝利点の高いプレイヤーが勝者

となります。（同点の場合は、より手番の遅いプレイヤーが勝者となり
ます） 
 

ゲームデザイン： Shun 
イラスト：  AYA 
製作協力：  adicoadication、AYA、 ま～くん 
テストプレイ： ひろこ様、Kファミリー  
 
ゲームに関するお問い合わせは、http://studiogg.doorblog.jp/ へお願いします。 

完成したエリアの生産・消費マスの数 × １VP 

ボード上の空きマス × （－２VP） 
※空きマスが０の場合： 10VP 

完成したエリア内の建物・湖の勝利点 
 
※完成していないエリア内の建物は勝利点は得られません 
※草原の建物は配置するだけで勝利点を得ることが出来ます 
※スコアシートには勝利点が「？」の建物の点数を記入する欄を設けて 
います 

 

消費により獲得した勝利点チップ 

※得点計算にはスコアシートをご活用ください。 

※完成していないエリアの生産・消費マスは数えません 

※空きマスとはボード上のタイルが置かれていないマスのことです 

http://studiogg.doorblog.jp/

